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Final Fantasy: la Gltima esperanza

Zell vive en un pueblo
llamado Birek, situado en el Unico
continente emergente del planeta
Ridion, un sitio apacible, cas geno a
los problemas que se producian en
otras zonas de ese mistico mundo. El
es un chico de 22 afios de edad, y sin
grandes preocupaciones por €l futuro,
yaque Vvivir en unaregion de este estilo
practicamente te obliga a seguir las
tradiciones, te gusten o no. Aun asi los
temas real mente serios se los toma con
maés tranquilidad de la normal, y eso
es paralagran parte de los habitantes,
su mayor defecto. Es un buen chico, y
no se mete en los problemas de los
demas, pero su despreocupacion por
el projimo llega a limites
insospechados, y esa tranquilidad de
lague él estatan contento |e ha hecho
ganarse la fama de vago. Hoy, como
todos los dias, ha dado su habitual
paseo matutino, haciendo laronda por
todas las tiendas, saludando a los
propietarios: Cid el armero, Folk el
vendedor de objetos, Jim el duefio de
laposada, etc... Y hoy, como todos |os

dias, ha llegado a su hogar con una

nueva historia. Los vecinos de Birek

son muy aficionados a las historias
sobre € supuesto mistico pasado de su
planeta, y digo supuesto, porque no
saben s son grandes leyendas redles o
si todo es una pantomima que se
inventaron sus antepasados para pasar
el rato. Dichos mitos tratan sobre lo
profundo del océano, zonas que segun
cuentan, en un pasado ancestral
estuvieron sobre el nivel del mar,
ocupando un 50% de la corteza,
(mientras que Ridion ocupa el 15%)
en las que se cree que se esconden
grandestesorosy misterios que escapan
a laimaginacion del hombre actual.
Esta es la gran aficion de Zell,
(heredada de su abuelo) le encantan
todo este tipo de historias, en las que
se relatan batallas entre valerosos
caballeros y las hordas del mal.
Siempre se ha imaginado a si mismo
con una fuerte armadura y portando
una poderosa espada, pero cuando degja
de sofiar despierto se da cuenta de que
todo eso es una simple ilusion, algo
inalcanzable para alguien como él.

El megjor amigo de Zell es
Cloud. Son totalmente distintos,

mientras que Zell goza de su pasividad,

Cloud es un muchacho totalmente
activo, con lagran ilusion de abrirse
camino, dejar las tierras en las que
ahoravivey ver mundo. Nuncadaun
suefio por perdido, y ademas es un
chico muy imaginativo lo que conlleva
aque creafirmemente en esas historias
fantasi osas que antes comenté. Seniega
acreer que todo haya sido tan pasivo
como ahora, a menos aparentemente.

Zell y Cloud pasaron toda
la tarde juntos, comentando como
siempre leyendas e inventando un
mundo repleto de magia, solo existente
en sus fantasticas mentes. Cuando se
despidieron o hicieron con laideay
el ansia constante de volver a
encontrarse el dia siguiente y hablar
de su méagico universo. Cada uno se
dirigi6 asu hogar. Cloud se dio cuenta
de que toda su familia estaba dormida
asi que intentd hacer el menor ruido
posible. Camind de puntillas entre la
oscuridad hasta llegar asu cuarto. La
larga charla que tuvo durante la tarde
con Zell, le habia dejado agotado, y
estaba deseando descansar. Se sent6
sobre lacamay al acostarse le dio un

sobresalto, no encontré ningn punto
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donde apoyarse, empez0 a caer y caer,
no sabia donde estaba, se encontraba
confuso, sb6lo sentia como se
precipitaba en un vacio que pareciano
tener fin. No conseguia ver nada
definidoy solo oia€l atronador silencio.
De pronto se percato de la aparicion
de una figura, parecia una persona,
pero no se la podia distinguir bien,
parecia estar muy lejanay ala vez
encontrarse caraacaracon €. Mientras
seguia cayendo oy6 unavoz que decia:
-iEl agua confluye através de ti! ;Qué
es |o que puede vencer al aguay asu
vez ser vencido por lamisma? Unelos
para encontrar el poder que
irremediablemente buscarés. Todo
depende de vosotros tres. Conseguid
la coexistencia.

Entonces par6. Tenia la
sensacion de haberse despertado tras
un pesado suefio. Estaba sudoroso y
fatigado. -¢Qué puede haber sido eso?-

se preguntd. Y debido al cansancio
termind profundamente dormido sin
volver aver mensgjes extrafos que le
inquietaran. Al dia siguiente no se
levantd, durmi6 abatido por las

consecuencias que le produjo esa

extrafa experiencia.

Zell se levanté algo
confuso, como con el presentimiento
de que algo no era normal. El dia no
empezo bien ya gque después de dar su
rodeo habitual por el pueblo fue a
buscar a Cloud, y ese dia no salio.
—Que extrano- se dijo asi mismo, ya
gue algo asi sOlo pasaba en muy
contadas ocasiones y bajo motivos de
fuerza mayor. Asi que decici6 pasear
y ver la costa, mirar a horizonte sin
preocupaciones. Mientras caminaba
vio un objeto que le Ilamé
especia mente la atencion. Estaba justo
entrelaarenay e aguaa punto de ser
arrastrado haciael mar, por lo que Z€ll
corrié aprisay lo atrapd. Era de un
materia cristalinoy muy bello, por un
lado tenia entrantes y salientes
perfectamente formados, como si
tuviera que encagjar con algo, entonces
se percaté de gue justo en el centro
habia lo que parecia una llama. Le
parecié muy extrafio y centro su vista
en ella hasta el punto de quedarse
absorto. Y justo cuando estaba en €l
punto en el que perdid la conciencia

sobre lo que le rodeaba, obsesionado

sblo por €l extrafio fenébmeno, algo
ocurrio. Derepentelo vio todo rodeado
de agua, no conseguia situar donde
estaba la tierra, y lo peor es que
conseguia mantenerse estable sobre €l
mar, tenia la sensacion de estar
levitando, y entonces unaolale engullé.
Tras el shok inicial que te puede
producir la bofetada de una gran masa
acuéticanoto que lapiedrale empujaba
hacia abajo, intentaba soltarla'y no
podia, empez6 atemer por su vida pues
empezaba a notar lafalta de aire. De
pronto sintié una gran serenidad, |o
velatodo claro, como cuando despiertas
de una pesadilla. Divisaba un gran
mundo submarino en el que habia
luces, caminos y una gran cueva
sombria que le provocaba un gran
terror. Se olvidé del peso de la piedra,
sin saber como se tornd de incomoda
molestiaalivianamaravilla. Y oy6 una
claravoz que le decia:

-Obtieneslaesenciadel fuego. Yasois
el aguay su contrapunto, pero ain
gueda lo més importante. Encontrad
el elemento que eleve vuestro poder.
Seguid su y vuestra conciencia.

Un segundo mas tarde ya era noche y
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se vio tumbado en su cama, | e estaban
atendiendo, pues al parecer habia
sufrido un desmayo. Se |o habian
encontrado tirado en la orilla de la
playa; entonces pensd que todo habia
sido invento de su imaginacion cuando
se percatd de que teniala piedraen €
bolsillo.

Partell.

Hace mucho tiempo
convivian en latierratodo tipo de seres
fantasticos: Magos negros, Magos
blancos, Guerreros, Alquimistas, €tc...
Cada uno vivia en susreinos, pues era
muy dificil encontrar un solo pais en
el que convivieran todas las especies
juntas. Ninguno tenia nada en contra
de otro, pero eracomun entre todos un
especial recelo con los guerreros, ya
gue se sabia que los humanos eran
envidiosos y aforaban tener una
habilidad innata o sobrenatural como
tenian por ejemplo los magos. Los
guerreros creaban fuertes armas y
armaduras, poseian mas fuerza fisica
gue ningun otro pero querian algo
real mente sorprendente, algo que fuera
anadido a su ser. Por esto fue que la

desconfianza entre la mayoria de los

humanos y los demas fuera
aumentando. Hasta que la situacién
explotd, cuatro de los cinco reinos
humanos optaron por atacar a los
magos, |os cuales estaban divididos en
un gran debate, los que estaban
convencidos de que debian responder
de manera violenta, y los que
conociendo las debilidades mentales
de los humanos pensaban en hablar de
manera pacifica. A este ultimo grupo
se unio e reino restante de humanos
[lamado Galbadia, y |0s que conseguian
convivir sin rencor. Con lo queal find
el planeta se vio dividido en tres
bandos: Humanos y Alquimistas;
Magos negros, magos blancos e
invocadores resentidos; y por ultimo
lafaccion pacifica que uniaa resto de
magos y humanos. Debido alaactitud
gue tomo la situacion, todos se vieron
inmersos en la batalla, una guerrasin
sentimientos de una gran crueldad en
la que se sacrificaron un gran nimero
dedmas. Sudurezafuetd, queadl find
el choque de fuerzas hizo que latierra
se resquebrajase, por lo que la gran
mayoria de la tierra en el que s6lo

guedd en pie el reino de Galbadia se

sumergio en el océano. Parte de los
magos se inmolaron para guardar su
poder en unos cristales magicos, tres
en total, alaesperade que en un futuro
mas estable alguien consiguiera
liberarlos; € resto quedaron sometidos
alamaldad de Golbez, mavado genera
de los humanos, que cred una sociedad
agonizante y eterna en el fondo del
mar, ya que gracias a la habilidad de
los magos consiguieron adaptarse ala
respiracion subacuética. Golbez tuvo
una hija con una hechicera, Rinoa,
personificacion ddl viento. A su retofio
lo llamaron Eolbez, posible liberador
0 verdugo, dividido entre los oscuros
deseos del padre, y los benévolos
objetivos reprimidos de lamadre. Ella
es quien se convertira en dictador o
benefactor dela tltimaciudad con vida
del mundo antiguo, Galbadia.

Los afos pasaban, y los
humanos descubrieron que el poder de
los magos incluia algo hasta ese dia
totalmente secreto. Los secuaces de
Golbez crearon las artes arcanas
necesarias para obtener la esencia
magica que les daria lainmortalidad.

A partir de ese momento todo parecio
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perdido, dejando todo el peso de la
esperanza en el destino de Eolbez.
Cloud se despertd, aun
estaba cansado por la experiencia que
tuvo esa noche, sin darle una gran
importanciay cuando se levantaba se
clavé algo al pisar. Cuando empezé a
refunfufiar vio un objeto tirado en el
suelo, era una piedra, unaigual ala
gue le pareci6 ver en su suefio. No se
lo podia creer, siempre queria haber
vivido aventuras, pero ahora que
parecia gue las tenia cerca no queria
ni oir hablar de ellas. Le daba panico
la solaidea de tener que enfrentarse a
algo sobrenatural. Se vistio muy rgpido,
y fue disparado a casa de Zell con la
piedra. Se lo encontré tumbado en la
camay no con muy buenacara, empez6
acontarle su odisea mientras empezaba
a notar la cara de asombro de Zell.
—Ya sé que te parecera una tonteria,
ipero entonces por qué tengo esta
piedral-dijo Cloud
-No, no me parece ninguna tonteria
porque a mi también me ha pasado-
dijo Zéll.
-i¢Qué?! No puede ser, esto no puede

ser. ¢Por qué nos tiene que pasar esto

anosotros?

En ese momento |as piedras empezaron
a brillar, notaron que las ranuras
encajaban perfectamente unas con
otras, pero faltaba una pieza, una que
tendria que encgjar con lasdos. Yaeran
fuego y agua, aunque aun faltaba
alguien, alguien desconocido y quizés
pieza clave en su mision. -¢Cémo la
encontraremos?- dijo Cloud, y Z€ll le
respondio: - Seguid su y vuestra
conciencia, eso me dijeron ami en €
mensaje, asi que tendremos que
orientarnos por lo que las piedras nos
digan.-

Al poco tiempo de
comprender |o que les habia pasado y
familiarizarse con las piedras,
empezaron a notar como si estas les
dictaran algo. Era una sensacion
extraina, como si tuvieran una
conversacion telepéatica con los
cristales, y que ademas era la misma
tanto para Zell como paraCloud. Y lo
gue maslesdolio delo que oian en sus
mentes era que tenian que marchar, no
aun sitio determinado, pero marchar
adonde suintuicion lesllevara. Por lo

tanto esperaron hasta la tarde para

emprender vigie, dando laexcusaasus
familiares de que era una simple
excursion. Estaban entre atemorizados
y ansiosos, deseosos y temerosos de
ver lo que les ocurriria. A las 6 de la
tarde se disponian a partir, con €l sol
ocultdndose ya entre las montarfias, |0
gue hacia parecer que avecinaba €l
epilogo de una historia, quién sabia s
volverian aver sus calles, no conocian
su destino ni 1o que les deparaba, iban
aun objetivo sin rumbo con un camino
deida pero todavia por ver s halarian
el devuelta

Llevaron provisiones para
unos dias, algo de comiday bastante
agua, yaqued sdir del pueblo € pargje
era bastante desierto. Se despidieron
de sus respectivas familias, intentando
dar la apariencia de que esperaban
pasarselo bien, pero en realidad tenian
un sentimiento muy distinto. Salieron
hacia el este, caminando en el sentido
contrario que iba al mar, y por un
momento pararon divisando € asolador
paisaje, arena, arenay arena, eso era
todo lo que les esperaba, ademéas de
un calor agobiante por € dia y un frio

congelante por la noche.
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- Deseémonos suerte, porque la
vamos a necesitar- dijo Cloud.

- Suerte amigo, esperemos que
el duro camino nunca nos separe, y
podamos volver aver nuestro amado
pueblo- dijo Zell.

Se armaron de valor, y
simplemente caminaron, temerosos de
gue el paso siguiente les hiciera caer
en un abismo sin fin.

Ya era la segunda noche
gue pasaban fuera de casa, y a cada
paso aumentaban los nervios. Eran las
3 de la mafana, y Cloud no podia
dormir, no paraba de pensar lo que se
podrian encontrar diez minutos mas
tarde.

- Zdl, Z€ll, no puedo dormir-
dijo Cloud

- Yame he dado cuenta, Cloud,
yo tampoco puedo.-dijo Zell.

- &TU que piensas de todo esto?
- No lo pienso. Jamas crei que
esto me podria pasar ami.

- Yo en cambio siempre he
sofiado con algo parecido, me
imaginaba luchando contrael mal, y
todo el mundo me conoceriay

respetaria. Pero ahora, que por lo

incompresible del destino, me ha
Ilegado € momento, preferiria seguir
sofiando.
- Puescadlaya, y aver s con un
poco de suerte mananate despiertasy
te das cuenta de eso mismo, que ha
Sido todo un mal suefio. Buenas noches
Cloud.
- Buenas noches Zell.
Los dos callaron, inundandoles un
terrible silencio. Cloud consigui6
dormir, pero Z€ll le habia mentido. No
podia parar de pensar en la situacién
en la que se encontraban ni de como
seria la tercera pieza en este puzzle.
Todo seria cuestion de esperar, pero la
cuestion eraesperar aqué, haciatiempo
gue no conseguian oir nada de las
piedras, iban a la deriva en un mar
infinito y sin rumbo fijo.

Ya habia amanecido y
[levaban una media hora andando,
perdiendo la esperanza por momentos.
Parecia que todo lo que estaban
haciendo era en vano, ¢seriatodo una
locura creada por sus aln inmaduras
mentes? Estos eran momentos en |os
gue no sabian s creer ni siquieraen si

mismos. Asi pasaron 3 dias mas,

andando en un laberinto sin final, hasta
gue al sexto dia ocurri6 algo. Estaban
practicamente agotados vy
deshidratados, pues las provisionesya
se les habian acabado, llevaban sin
hablar unos cuantos dias porque en
realidad no tenian nada que decirse,
[legé un momento en el que veian
estUpido darse esperanza mutuamente,
y ademés no sabian como volver a
casa. Entonces Cloud vio algo en €
horizonte, era un gran castillo con
grandiosas cUpulas, de extensas
dimensiones pero no parecia una
construccion de la época, sino algun
castillo que narran sus fantasticas
historias. Segundos més tarde vio salir
un caballero del castillo. En ese
momento pensd que seria todo un
espejismo, hacia un calor sofocante y
desde hacia dos dias no probaban ni
gota de agua. De todas formas se lo
dijoaZédl.

- Mira Zell, ¢vestu algo alli?-
dijo Cloud

- ¢Dénde? Yo no veo nada-dijo
Zell

- Creo que estoy rozando la

locura.
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Espera Cloud, espera, me

parece ver ago, es como un castillo, y

un caballero jqué viene justo hacia

nosotros!

Los dos recogieron sus

bartulosy se digponian ahuir, asustados

por las posibles intenciones que tuviera

el caballero, pero de pronto pararon en

seco: -¢Por qué huimos? ¢No

estébamos esperando una sefid ? Quizés

esta seala sefid .-dijo Zell.

Espero que si- dijo Cloud.
El caballero que dos minutos antes
parecia estar a una gran distancia,
ahora estaba apenas a unos metros
deédlos. Zell y Cloud se guedaron
muy sorprendidos ya que se dieron
cuenta de que e caballero portador
de unaimponente armadura, era
unachica, de unagran belleza, con
tersapiel y larga melena castana
gue hondeaba al viento. Lachica,
se acercO a€ellosy dijo: -Vosotros
debéis ser, tomad esto. Esto esun
elixir, objeto mégico que hace
recuperar las fuerzas totalmente,
lo malo es que no abundan
precisamente, asi que daros por

afortunados.-

Lo tomaron sin rechistar y
yarecuperados, le hicieron unas
preguntas:

-¢Por qué nosotros? No entiendo
por gué a dos chicos normales
COMO Nosotros nos encomiendan
unamision asi y ademas ¢quién
nos la encomienda? Bueno y para
terminar €l interrogatorio ¢cudl es
tu nombre? -dijo Zell.

-Me llamo Eolbez, y seguramente
nunca hayais oido nada de mi.
Vosotros habéis sido el egidos por
los mismos cristales, como ya 0s
dijeron no son seres inanimados,
tienen conciencia, laconcienciade
miles y miles de magos muertos
en una cruenta batalla. Y no hay
un por qué definido, no es porque
seais més fuertes que los demés,
Sino porque vuestro poder reside
en lamente. Los magos 0s
encomiendan esta mision porque
siempre habéis creido fielmente en
esas fantésticas historias, mas que
ningun otro habitante del planeta.
Recordad que es mayor €l poder
de lamente, que € mayor poder

fisico que os podéais encontrar. Y

con respecto a elemento que porta
cadacristal, sera el vuestro en la
batalla. El agua puede apagar €l
fuego, pero & fuego puede evaporar
a agua. Son €l absoluto
contrapunto, como € frioy € calor.
Y €l viento es el elemento que
puede elevar €l poder de aguay
fuego adimensiones descomunales.
Como podréis suponer, yo soy el
viento.

-¢Y aqué nos enfrentamos?- dijo
Cloud.

-El poder magico osdarala
habilidad de poder vivir libremente
en el agua, como yate ocurrié ati
momentaneamente Zell. Y ali nos
tendremos que enfrentar a nuestros
dos enemigos, hostigadores del
mundo magico. Uno es mi padre,
Golbez, y € otro soy yo misma.
Mientras luchemos con Golbez,
tendré que superar con vuestra
ayuda el debate mental que me
asola desde mi nacimiento, por un
lado tengo |os oscuros deseos de
mi padrey por otro lapresenciade
mi madre, lamayor hechicerade

la historia, Rinoa, personificacion
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del viento. El desenlace quele
demos marcara el destino de mi
mundo, laliberacion o la condena
del reino eterno, Galbadia. En un
par de dias os prepararé, ostendréis
gue familiarizar con el poder de
los cristales y adquirir su inmensa
sabiduria.- Tras decir esto, Eolbez
se levantd y empezd a caminar.
Z€ell y Cloud se levantaron
rapidamente y siguieron sus pasos.
Después miraron hacia atrasy
vieron que €l castillo habia
desaparecido.

Nuevas dudas crecian en la
mente de los chicos. ¢Por qué
Eolbez se referiaa Galbadia como
“su mundo” ? ¢Doénde estaba €l
castillo, y por lo tanto qué erareal
y qué fruto de su imaginacién?

Pasaron cas dos dias desde
sus encuentros. Eolbez, fiel asu
pal abra estuvo preparandoles para
labatalla. Durante estos dias
tuvieron la cabezallena de
confusiones, e intentaron en varias
ocasiones sonsacarle ala guerrera
informacion sobre é castillo, cuél

era su procedenciay dénde habia

ido a parar. Pero nada, ellasiempre
contestaba: -Yalo veréis-. Asi que
al final desistieron. Justo cuando
se hicieron los dos dias exactos
desde el comienzo del
entrenamiento, laguerrerales hablé
por iniciativa propia.
-Yahallegado, por fin esel diaen
gue se resolvera el destino de
Galbadia, os he preparado como
mejor he podido, y espero que haya
sido de la manera mas apropiada.
Sacad vuestras piedras, unidlas a
lamiay jdisponeos aadquirir €l
inmenso poder de lamagial-
Ellos hicieron lo que ladijo, tal
y como dictaron sus palabras. Cada
uno tenia su piedra sujeta con las
manosy unidas por lasranuras. De
pronto salié de las piedras una luz
ascendente, envolviéndoles primero
los brazos y después poco a poco
el resto del cuerpo, hasta que cada
uno se vio rodeado por la
representacion de su el emento.
Eolbez ya sabialo que ocurriria,
pero Zell y Cloud estaban en parte
ansiosos y en parte asustados.

Repentinamente la luz desaparecié

y no notaron nada diferente. Se
dispusieron a separar las piedrasy
entonces ocurrio. Un fuertey agudo
dolor invadio lamente de cada uno.
Eraalgo indescriptible, parecia
COMo S una aguja se introdujera
poco a poco en € cerebro
credndoles alos tres un estado
agonizante. Al cabo de los cinco
minutos | as piedras se separaron y
los tres cayeron desvanecidos en
el suelo. Al rato se despertaron con
unagran pesadez en € cuerpo, pero
ninguno erael mismo. Zell y Cloud
estaban impresionados. Los dos
portaban una armadura, no
material, sino formada por una
especie de espectro. A Z€ll le
rodeaba un fuego incandescente, y
sin saber cdmo portaba en su saber
grandes conocimientos de magia
negray algo de magiablanca, al
reves que Cloud que le protegia
una armadura de agua de textura
cristalinay de una gran braveza,
con gran poderio sobre magia
blancay algo de magia negra.
Eolbez era una mezcla de |os dos

multiplicado por mil. Pareciatener
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dos carasen unasola, ladela
bondad y ladelaira, en lamano
derechatenialo que pareciaun aura
verde de gran belleza rodeado por
gran numero de colores, y en la
izquierda |e brotaba una pequefia
nube negra de laque de vez en
cuando salian afilados rayosy que
la hacian tener constantemente la
mano ensangrentada. Poseia
INmensos conoci mientos tanto de
magia blancacomo de magianegra
Ademas los magos le otorgaron
Ragnarok, espada legendaria cuyo
peso hace necesario llevarla con
las dos manos, adquiriendo asi €l
poder mégico gque emanaban las
manos de Eolbez. S6lo quedaba
por ver si su destino seria el de
guerrero oscuro o paladin.

Las piedras se
desvanecieron, estaban disueltas
en la esencia mégica que les
rodeaba. Eolbez se dirigi6 aellos
y lesdijo: -Bien, yatenéisd poder,
ahora solo quedair hacia nuestro
objetivo, démonos las manos-
Volvieron ahacerlo tal y como ella

lo dijo, se cogieron lostres de la

mano formando un triangulo.
Debido al chogue entre fuerzas tan
dispares, se produjo un remolino
gue los fue cubriendo poco a poco,
hasta crearse un gran tornado a su
arededor. En uninstante d tornado
se desvanecio llevandose consigo
alostres guerreros. Zell y Cloud
no conseguian ver nada, sélo oian
lavoz de Eolbez diciéndoles que
No se preocuparan por el cambio
gue supone & sumergirse en €l
agua, yaque el poder de miles de
magos | es protegian. Después no
oyeron ni vieron nadamaés. Al rato
abrieron los 0jos, y vieron un

pai sg e tota mente distinto. Estaban
en un pargje bastante oscuro,
aungue con algunaluz dispersa.
No notaron que estaban en el agua
hasta que miraron haciaarribay
en vez de ver |o que nosotros
[lamamos cielo vieron una capa
cristalina en constante movimiento.
Entonces miraron d frentey vieron
algo que les dgj6 fascinados, era el
castillo que habian visto en €l
deserto, no habiasido un espgjismo

pero tampoco erareal. El castillo

estaba ahi, con una apariencia
poderosa, alin méas que cuando 1o
vieron en el desierto, eigual que
Eolbez pareciatener dos facetas,
ladel bieny ladel mal. Cuando
los chicos salieron de su asombro,
miraron alrededor suyoy no veian
a su compariera. Volvieron amirar
haciaarriba, y ahi estaba, flotando
aunos 7 metros del suelo; estaba
con los ojos cerrados y apariencia
de sufrimiento. Los abrid y
emanaban unaluz clara, parecia
poseida por algun espiritu, y
entonces aparecio la Ultima persona
gue deseaban ver. Zell y Cloud
supusieron desde un principio que
era Golbez, por € gran poder que
saliade su ser, aimentado
eternamente de ladivinidad de los
magos.

-iPADRE!|Llegé lahorade quete
enfrentes atodo el mal que has
creado, alguien debe hacértelo
pagar!-dijo Eolbez.

No creo que seastu quien lo

haga, acompariada de ese par de

mequetrefes. Conozco las dudas que

invaden tu mente, la concienciadetu
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madre es tu mayor fuerza, pero lamia
también esta presente y te tortura

constantemente.

Justo cuando termino de decir eso,
Golbez se dirigid répidamente hacia
Eolbez empuiiando su espaday
dirigiéndola hacia el costado de su
hija. Esta empufié a Ragnarok y
consiguio parar € ataque de su
malvado padre. El enfrentamiento
entre las espadas fue unagran
declaracion de fuerzas por parte de
Eolbez, salieron rayos con € roce
de los metales, y mandd a Golbez
contrauna pared dandose un fuerte
golpey creando un fuerte
estruendo. El padre no contaba con
€30, No sabia que su hijaempuriaba
aladiosadelas espadas, portadora
del espiritu legendario. Zell y Cloud
en un principio quedaron
aletargados, pero después
reaccionaron. Zell lanz6 numerosos
y poderosos hechizos de fuego
contra Golbez, y Cloud invocd
hechizos de Agua, algo mas débiles
pero que robaban vitalidad del
maligno para otorgarselaalabella

Eolbez, agotada por €l

enfrentamiento anterior con el
padre, y las dudas que ahoramismo
lainundaban. En ese momento Zell
y Cloud se dieron cuenta de que
Golbez estaba manipulando la
mente de su hija para debilitarla,
asi que Cloud utilizo6 sus
conocimientos de magia blanca
para hacer que le afectaran en
menor medidalos hechizos ala
guerrera. Eolbez seincorporé y
Golbez estaba intentando
recuperarse de los impactos que
Zell le propiné. En un instante
vieron como le cambi6 los ojos a
Golbez, de suiris pareciasalir una
[lama que avivaban miles de almas
errantes. Zell volvio alanzar sus
hechizos, pero esta vez pareciano
hacerle dafio, Golbez eraimpasible
ante cualquier cosa que le tocara,
e ibadirecto hacia su hija. Eolbez
empufé a Ragnarok y se dirigio
hacia el maligno. En ese momento
Zell y Cloud se sentian como
ausentes, parecian innecesarios,
pero después recordaron que
Eolbez lesdijo que elos latendrian

gue ayudar a€lla, no atacar en gran

medidaa Golbez, por o que Cloud
lanz6 un hechizo de magia blanca
que cubriael cuerpo delaguerrera
defendiéndola de los ataques
fisicos, y Zell emiti6é un conjuro
gue se represent6 con forma de
brazalete, uno en cadabrazo, y que
absorberiala oscura magia que
desprendia Golbez. A ellos sdlo les
guedaba meditar porque su
compariera fuera vencedora.
Mientras tanto padre e hijaseiban
acercando, y cuando estaban a
medio cuerpo e uno del otro,
alzaron su espaday se enlazaron
en unabatallaatroz. Eolbez parecia
haber superado sus dudas por quién
defender. Ambos rebosaban poder,
portaban |as espadas més poderosas
jamas concebidas y cada impacto
eraunaincreible explosion. En
medio de la batalla Eolbez dijo:
iSANCTUS, Magia Sagradaven a
mi! Justo después Cloud y Zell se
sintieron poseidos por miles de
espiritus. Los dos unieron sus
manosyy dictaron unas palabras que
nuncaantes oyeron. Eran lasamas

de los magos los que invocaban la
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magia. Un destello blanco sali6 de
Sus cuerpos, pareciala
representacion de un Dios benigno,
pero sin forma aparente. Entonces
Ragnarok acogio su poder, y
Eolbez dio la Gltima estocada con
su espada. Estaimpact6 en la
armadura de Golbez, quebrandola
por todas partesy disolviéndolaen
mil pedazos, girando en un
remolino desbocado, perdiendo asi
todo el poder magico que poseia.
Golbez cay6 muerto en €l sueloy
segundos mas tarde el remolino
estall 6 en una gigante nube de luz.
Cloud desperto, teniala
vista nublada, no conseguia
distinguir nada, solo una cosa, que
Zéell se encontraba a su lado
tumbado en otra cama como la
suya. Cuando consiguio verlo todo
claro Zell desperté y ambos se
dieron cuenta entonces de donde
Se encontraban, estaban en su
pueblo. Tenian heridas por todo el
CUerpo y un gran cansancio.
Cuando vieron asus familiaresles
preguntaron qué habia pasado.

Ellos les contestaron que debido a

su tardanza, habian salido a
buscarlos y los encontraron tirados
en medio del desierto. Pasaron dos
dias hasta curarse, y todavia no
habian hablado sobre su odisea.
Intentaban evitar d méximo e tema
yaque sentian unagran frustracion.
¢Seriatodo un delirio creado por
ellos mismos debido ala dura
supervivenciaen €l desierto? Era
de nochey estaban en la playaen
completo silencio, entonces algo
se reflgj6 sobre sus ojos. Miraron
hacia donde provenian las lucesy
les parecio ver unos objetos
cristalinos. Fueron corriendo hacia
ellosy efectivamente eran sus
correspondientes cristales. Al
cogerlos unavoz interior les
invadi6, eradulcey agradable, sin
dudaeralavoz de Eolbez: “ Gracias
amigos, sin vosotros no o habria
conseguido. Salvamos mi mundo,
porque como sospechais, yo soy
de otro mundo, paraelo a vuestro,
con un punto de conexion entre los
dos, nuestros origenes. Procedemaos
delamismaespecie, y por motivos

desconoci dos nuestros caminos se

separaron. L.os magos recurrieron
avosotros como Ultima esperanza,
difundiendo fantasticas historias
para abriros lamente, ya os habiais
olvidado de vuestra procedencia.
Algun dia vuestro pueblo estara
preparado y nuestros caminos se
volveran a unir. Espero que nos
encontremos de nuevo.” Lavoz
desaparecio, y una gran alegria
invadio aZell y Cloud, sélo
esperaban ver € fruto de su hazana
y contemplar de nuevo la belleza
delalegendariaguerrera, esperanza
gue maés adelante se cumplio en

realidad. FIN
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